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요 약

본 논문은 어린이가 XR기기를 사용할 때 손목 부담, 떨어트렸을 때 파손 위험이 있고, 화재 안전 교육을 받더라도 실제 화재 상황이 되면 심리적
요인으로 대피, 구조요청을 못하는 상황이 생길 수있다. 그리하여 메타버스를 이용할 때 필수적으로 사용하는 컨트롤러를 팔찌와 연결하여파손 위험,
손목 부담을 줄이고 팔찌에는 어린이가대피할 수 있도록 도우는 SOS 버튼, 팔을 움직이도록도와주는 띠를 추가해 어린이가 효과적으로 화재 상황을
극복할 수 있도록 도움을 주는 디자인 콘셉트를 제안한다.

Ⅰ. 서 론

소방청에 따르면 2021년, 어린이 화재 피해로 주택과 교육기관에서 190

명이사망, 945명 부상을입었다. 그 중 어린이들은화재대피과정과구조

요청과정에서가장많은피해를입었다. 어린이의화재피해예방을위해

실제 환경과 유사한 환경에서 교육할 수 있는 메타버스 안전 교육이 큰

관심을받고있고그에 따라 XR(eXtended Reality :　확장현실)기기의수

요량도 증가하고 있다. 하지만 이러한 큰관심에도 어린이들에게 XR기기

와 화재 안전교육은 한계가 있다. 첫 번째, 어린이가 메타버스를 이용할

때필수적으로 컨트롤러를사용하게되는데메타버스를 이용할때외에는

사용하지 않을뿐더러 떨어트릴 수 있는 가능성이 크고 기기를 장기간 들

고있을때손목에통증을유발할수있다. 두 번째, 어린이들이실제화재

상황이 발생했을 때, 안전 교육을 받았음에도 불구하고 대처 능력 부족으

로[1] 대피, 구조요청을못하는상황이올수있다. 세 번째, 화재안전교육

에서는 화재 상황을 성인에게 알리는 것을 우선으로 교육하는 것이 효과

적이지만[2] 어린이가 혼자 있을 때 알릴 수 있는 접근성이 낮다. 본 논문

에서는 앞서 제시한 한계들을 해결하는 방안을 본론에서, 그에 따른 디자

인 콘셉트를 결론에서 제안한다.

Ⅱ. 본론

어린이가 컨트롤러를 떨어트릴 수 있고, 손목에 통증을 유발할 수 있는

한계를 극복하기위해 평상시에도 차고 다닐 수 있는 팔찌를추가해 컨트

롤러를사용할때팔찌와결합할수있게했다. 컨트롤러를팔찌와결합하

면 손목에 가해지는 하중을 줄일 수 있고, 실수로 컨트롤러를 놓쳤을 때

팔찌와결합되어 있기때문에바닥에떨어트리지 않고다시잡을수 있다.

팔찌는 무게추가 달린 회전 띠, SOS버튼을 탑재해 실제 화재상황에서

팔찌에서 빨간(SOS+화살표)불빛이 점멸하면 SOS버튼을 눌러 보호자에

게 긴급 신호가 가고 팔찌의 띠가 화살표 방향으로 회전하게 했다. 띠는

무게추가 달려 있어 가고자하는 방향으로 세게 회전하고 남은 에너지로

천천히 회전하여 어린이의 팔을 그 방향으로 이끈다. 어린이가 실제 화재

상황에서 SOS버튼을간편하게 눌러즉각보호자에게알리고 팔찌를회전

시켜 직접적으로대피할 수있게해 효과적으로어린이가화재상황을 극

복할 수 있게 했다.

마지막으로 사용편의성을위해컨트롤러는방향 버튼을누르지않고 직

관적으로사용할수 있게자이로센서를탑재하고전원, 확인, 취소 버튼으

로총 3개버튼만 넣어심플하게 디자인했다. 항시차고다니는 팔찌는재

미&보상을 줄 수 있는 게임을 할 수 있게 해 어린이가 계속 팔찌를 차고

다닐 수 있도록 했다.

Ⅲ. 결론

[그림 1] 컨트롤러 + 팔찌 이미지

컨트롤러 하단의 선을 팔찌 하단에 연결해 손목 부담을 줄이고

파손위험을 줄일 수 있다.
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[그림 2] 컨트롤러 자이로센서

컨트롤러에 자이로센서를 탑재해 보다 직관적으로 사용할 수있게 했다.

[그림 3] 컨트롤러 버튼 구성

컨트롤러에 자이로센서를 탑재함으로서 방향 버튼을 없애고 기본 3가지

버튼을 넣고 확인 버튼은 엄지, 취소버튼은 검지로 누르기 편하게 했다.

전원버튼은 사용할 때 중간에 꺼지지 않도록 하단에 두어 실수로 꺼지지

않게 했다.

[그림 4] 팔찌 구성

팔찌는 SOS, 화살표, 게임, 시간 등을 표시하는 디스플레이, 그 옆에 화

재 상황에서 보호자에게 신호를 보내는 SOS버튼, 무게 추를 가진 띠, 컨

트롤러와 연결하는 선을 끼우는 결합부가 있다.

[그림 5] 팔찌의 여러 가지 모드

평상시에 팔찌로 시간을 보거나 게임을 할 수 있고 화재 상황에서 빨간

SOS 알림이 떠 어린이의 대피를 돕는다.

[그림 6] 화재상황 시 보호자에게 신호 전송

화재 상황 시 팔찌가 SOS와 대피 방향을 알려주며 점멸하면 어린이는

그 옆의 SOS버튼을 눌러 보호자에게 긴급신호를 보낸다.

[그림 7] 화재 상황 시 팔찌 띠 회전

화재 상황 시 팔찌의 띠가 회전해 어린이가 대피 방향으로 갈 수 있도록

이끈다.
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